Zasady opracowane na podstawie :

obowiazujace na lekcjach informatyki.

Przedmiotowe zasady oceniania

(dla klas pierwszych, drugich i trzecich technikum pigcioletniego)

1. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie oce-

niania, klasyfikowania i promowania uczniow i shuchaczy w szkotach publicznych

2. Rozporzadzenie z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie nowej podstawy programowe;]
ksztatcenia ogdlnego dla czteroletniego liceum ogodlnoksztalcacego, pigcioletniego
technikum oraz dwuletniej branzowej szkoty II stopnia.

3. Zasadami wewnatrzszkolnego systemu oceniania Zespotu Szkot Morskich im. Pol-
skich Rybakoéw 1 Marynarzy.

podstawowe elementy
komputera.

technologii informa-
cyjnej ze wzgledu na

stawowe elementy
komputera (wartosci

we uktady mieszczace
si¢ na ptycie glownej

Wymagania programowe na poszczeg()lne oceny:
Wokél komputera
Komputer i urzadzenia peryferyjne
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
e Wymieniaiomawia [e Klasyfikuje srodki Potrafi okresli¢ pod- |[e  Wymienia podstawo- Potrafi dobra¢ petna

konfiguracj¢ sprz¢tu
i oprogramowania do

e Podaje przyktady przeznaczenie. podstawowych para- i charakteryzuje ich danego zastosowania.
urzadzen peryferyj- e Charakteryzuje przy- metréw, ich wzajemne parametry. Dba o prawidlowe
nych. ktadowe urzadzenia wspotdziatanie). e Wyjasnia, czym jest funkcjonowanie kom-

e  Wymienia urzadzenia peryferyjne. Wie, czym jest RAM karta rozszerzenia. putera, przeprowadza-
peryferyjne. e Okresla wlasnosci i BIOS, okre$la ich e Wie, wjakim celu jac wszystkie nie-

i przeznaczenie dysku funkcje. tworzy si¢ partycje na zbedne testy.
twardego. Omawia dodatkowe dysku twardym.
urzadzenia pamigci e Wyjasnia pojecia:
masowej, m.in.: nape- partycja dyskowa,
dy optyczne, pamigci formatowanie dysku.
flash, pamigci tasmo-
we (streamery).
Systemy operacyjne i inne oprogramowanie
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Wie, co to jest system
operacyjny.

Omawia podstawowy
zestaw oprogramowa-
nia, ktory moze by¢
zainstalowany na
komputerze.

Zna funkcje systemu
operacyjnego.
Wymienia popularne
systemy operacyjne.
Omawia rodzaje
programow kompute-
rowych i potrafi okre-

§li¢ ich przeznaczenie.

Podaje podstawowe
cechy systemu Win-
dows.

Charakteryzuje narzg-
dzia TI, w tym: opro-
gramowanie uzytko-
we, jezyki programo-
wania, programy na-
rzedziowe.

Zna podstawowe typy
plikow.

Omawia og6lna
strukture systemu ope-
racyjnego.

Potrafi scharaktery-
zowad rozne systemy
operacyjne (Windows,
Linux, Unix).
Omawia zawarto$¢
plikéw w zaleznosci
od ich rozszerzenia.

Omawia histori¢
systemu Windows.
Dokonuje analizy
poréwnawczej roz-
nych systemow opera-
cyjnych.




Sieci komputerowe

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wie, czym jest sie¢ Wymienia podstawo- [e  Zna podstawy konfi- |e Omawia przyktadowe e  Potrafi mapowac

komputerow i dlacze-
go komputery taczy
sig¢ w sieé.

Korzysta z podstawo-
wych ustug sieci.

we klasy sieci. Rozu-
mie pojecie logowania
si¢ do sieci.

Omawia podstawowe
sposoby taczenia
komputerow w siec.
Wymienia korzy$ci
ptynace z potaczenia
komputerow w siec.

guracji sieci (protoko-
ly sieciowe, identyfi-
kacja sieciowa).

Wymienia elementy
niezb¢dne do budowy
sieci.

Potrafi udostepniac
zasoby komputera.

Omawia korzysci
ptynace z potaczenia
komputerow w siec.

schematy sieci: do-
mowej i szkolnej.
Udostgpnia zasoby
W sieci.

zasoby komputera.
Wie, czym jest maska
podsieci.

Bezpieczenstwo i ochrona danych w komputerach i sieciach komputerowych

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wymienia sposoby Zna zasady ochrony |e  Rozumie potrzebg e Podajac przyktady, e Dzieli si¢ wlasnymi

ochrony danych w
komputerach i sie-

danych w kompute-
rach i sieciach kompu-

wykonywania pod-
stawowych operacji

dyskutuje na temat
odmian ztosliwego

doswiadczeniami w
zakresie bezpieczen-

ciach komputerowych. terowych. porzadkujacych zaso- oprogramowania stwa i ochrony danych
by komputera oraz i oprogramowania za- w komputerach.
stosowania podsta- bezpieczajacego kom-
wowych zasad ochro- puter.
ny wlasnych doku-
mentow i zasobow
komputera.
e  Zna sposoby ochrony

przed utrata danych.

Reprezentacja danych w komputerze

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

zna poj¢cie systemu
pozycyjnego;

wie, co to jest sys-
tem binarny;
analizuje gotowy
przyktad z podrgcz-
nika obliczajacy
warto$¢ dziesigtng
liczby zapisanej

w systemie dwojko-
wym i na tej podsta-
wie wykonuje po-
dobne ¢wiczenie

definiuje pojgcie
systemu pozycyjne-
£0;

wie na czym polega
dziatanie procesora;
potrafi dokonaé
konwersji liczby
miedzy systemem
dziesigtnym a dwoj-
kowym oraz dwoj-
kowym a dziesigt-
nym

zna podwojne nazwy
pozycyjnych syste-
mow liczbowych tj.
dwoéjkowy — binarny,
dziesigtny — decy-
malny, szesnastkowy
- heksadecymalny;

. wyjasnia, w jaki
sposob procesor do-
daje liczby;

dokonuje konwersji
liczb migdzy syste-
mem dziesigtnym i
szesnastkowym oraz
szesnastkowym

i dziesigtnym

zna elementy
uproszczonego mo-
delu komputera
zgodny z idea von
Neumanna;
dokonuje konwersji
liczb migdzy syste-
mem szeshastkowym
i binarnym

potrafi narysowac
uproszczony model
komputera zgodny
z ideg von Neuman-
na,

samodzielnie potrafi
dokona¢ zamiany
migdzy trzema sys-
temami pozycyjnymi
(dwojkowym, dzie-
sigtnym i szesnast-
kowym) w jednym
zadaniu




Wybrane urzadzenia cyfrowe

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia urzadzenia
cyfrowe wykorzy-
stywane w szkole
podczas zajg¢ (np.
drukarka, drukarka
3D, tablica interak-
tywna, monitor, ka-
mera);

podaje nazwy urza-
dzen cyfrowych wy-
korzystywane w do-

omawia funkcje
poznanych urzadzen
uzywanych w szkole
oraz w domu i poza
nim;

potrafi zaprezento-
waé w klasie wybra-
ne urzadzenie cy-
frowe i omowic jego
dziatanie

korzysta z wyszuki-
warki internetowe;j
celem opracowania
informacji na temat
wybranego urzadze-
nia cyfrowego;

Z pomocy nauczycie-
la przygotowuje mo-
del 3D do druku 3D,
korzystajac z odpo-
wiednie-go opro-

objasnia funkcje
poznanych urzadzen
uzywanych w domu
i poza nim;

zna podstawowe
mozliwo$ciami
oprogramowania to-
Warzyszacego wy-
branemu urzadzeniu,
np. drukarce 3D

i przygotowuje mo-

wymienia parametry
techniczne urzadzen
cyfrowych podanych
w specyfikacji tech-
nicznej;

potrafi postugiwac
si¢ instrukcja obstugi
urzadzen cyfrowych
i poznawaé samo-
dzielnie mozliwosci
towarzyszacego im

mu i poza nim (np. gramowania del 3D do wydruku; oprogramowania
ptyta grzejna, okap . uruchamia drukarke |e samodzielnie potrafi
kuchenny, odtwarza- 3D i wykonuje przy- uruchomi¢ drukarke
cze audio, system ktadowy wydruk 3D i przygotowad
multiroom, system i wykonuje przykta-
nawigacji, smartwa- dowy wydruk
tch)
Wokél dokumentow komputerowych
Opracowywanie dokumentow tekstowych o rozbudowanej strukturze
Dzielenie dokumentu tekstowego i praca w trybie recenzji
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wie do czego stuzy e Redaguje nagtowek i [e  Redaguje inng stopk¢ i|e  Modyfikuje style. e Samodzielnie odkry-
nagtowek i stopka do- stopke, wstawia nu- inny nagtowek dla e Tworzy spis ilustracji, wa nowe mozliwosci
kumentu. mery stron. stron parzystych i nie- tabel i wykresow. edytora tekstu, przy-

Rozréznia style tekstu.
Wie do czego stuzy
konspekt dokumentu.
Zapisuje dokument

w pliku we wskaza-
nym folderze.

Zna i stosuje podsta-
wowe zasady redago-
wania i formatowania
tekstu.

Zna podstawowe
zasady pracy z doku-
mentem wielostroni-
cowym. Wstawia ta-
belg i wykonuje pod-
stawowe operacje na
komorkach tabeli.
Stosuje numeracj¢

i wypunktowanie.
Wie do czego stuzy
nagtowek i stopka do-
kumentu.

Dzieli dokument na
strony.

Dobiera i stosuje
szablony do przygo-
towywania réznych

Wie, w jakim celu

stosuje si¢ style tekstu.

Stosuje style nagtow-
kowe.

Przygotowuje kon-
spekt dokumentu.
Modyfikuje dokument
w widoku konspektu.
Stosuje przypisy.
Whasciwie dzieli tekst
na akapity.

Poprawia tekst, wyko-
rzystujac mozliwosci
wyszukiwania i za-
miany znakow oraz
stowniki: ortograficz-
ny i synonimow.
Stosuje tabulacje

i weigcia.
Wykorzystuje indeksy
gorny i dolny oraz
symbole do pisania
prostych wzorow

i tekstow w jezyku
obcym.

Wie do czego stuzy
podziat dokumentu na

parzystych.

Stosuje rozne style
tekstu.

Wie, czym sa odwota-
nia w tekscie.
Umieszcza podpisy
pod rysunkami, tabe-
lami i wykresami.
Tworzy spis tresci.
Zmienia ustawienia
strony — wielko$¢
marginesow, orienta-
cj¢ strony, rozmiar
papieru.

Znajduje btedy redak-
cyjne w tekscie.
Stosuje rozne typy
tabulatoroéw, potrafi
zmienic¢ ich ustawie-
nia w catym tekscie.
Stosuje konspekty
numerowane.

Dzieli dokument na
sekcje.

Pracuje z dokumen-
tem trybie recenzji.
Korzysta z opcji

Stosuje roézne sposoby
wys$wietlania doku-
mentu.

Przygotowuje po-
prawnie zredagowany
i sformatowany tekst,
dostosowujac forme
tekstu do jego prze-
znaczenia.

Redaguje ztozone
wzory matematyczne
korzystajac z edytora
réwnan.
Samodzielnie wyszu-
kuje opcje menu po-
trzebne do rozwigza-
nia dowolnego pro-
blemu.

Wykonuje konwersje
tekstu na tabelg i od-
wrotnie.

Korzysta z podziatu
tekstu na sekcje.
Pracuje z dokumen-
tem trybie recenzji.
Poréwnuje dokumen-
ty.

gotowujac dokumenty
tekstowe.

Tworzy wlasne style
tekstu.

Tworzy dokumenty
tekstowe, stosujac po-
prawnie wszystkie po-
znane zasady redago-
wania i formatowania
tekstu.

Przygotowuje profe-
sjonalny tekst — pi-
smo, sprawozdanie,

z zachowaniem
wszystkich zasad re-
dagowania i formato-
wania tekstow.




dokumentow.

sekcje.
Rozmieszcza tekst
w kolumnach.

$ledzenia zmian,
wstawia komentarze.

Formuty, funkcj

e i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna podstawowe e  Rozrdznia zasady e Poprawnie planuje e  Uktada rozbudowane |e  Potrafi przeprowadzic¢
zastosowania arkusza adresowania tabele w arkuszu kal- formuty z zastosowa- analiz¢ przyktadowe-
kalkulacyjnego. w arkuszu kalkulacyj- kulacyjnym, umiesz- niem funkcji arkusza go problemu i opra-

Potrafi zaznaczy¢
zadany blok komorek. |e
Ustawia liczbowy
format danych.
Samodzielnie pisze
formut¢ wykonujaca |e
jedno z czterech pod-
stawowych dziatan
arytmetycznych (do-
dawanie, odejmowa-
nie, mnozenie, dziele-
nie). Potrafi zastoso-
wac kopiowanie .
i wklejanie formut.
Tworzy prosty wy-
kres.

Zapisuje utworzony
skoroszyt we wskaza- |e
nym folderze docelo-
wym.

Zna i stosuje podsta- |e

nym.
Stosuje adresowanie
bezwzgledne wtedy,
gdy jest to uzasadnio-
ne.

Potrafi tworzy¢ for-
muty wykonujace bar-
dziej zaawansowane
obliczenia (potegowa-
nie, pierwiastkowanie,
7 zastosowaniem na-
wiasow).

Tworzy wykres skta-
dajacy si¢ z wielu serii
danych, dodajac do
niego odpowiednie
opisy.

Ustawia inne formaty
danych poza liczbo-
wym.

Formatuje tabelg.

czajac w niej dane
liczbowe i opisy.
Stosuje adresowanie
mieszane wtedy, gdy
jest to uzasadnione.
Stosuje formatowanie
warunkowe tabeli ar-
kusza kalkulacyjnego.
Potrafi stosowaé
wybrane funkcje arku-
sza kalkulacyjnego do
rozwigzywania zadan
z réznych przedmio-
tow.

Zna zastosowania
réznych typéw wykre-
sow. Dostosowuje typ
wykresu do danych,
jakie ma przedstawiac.
Potrafi narysowac
wykres wybranej

kalkulacyjnego.
Stosuje wybrane
funkcje arkusza kalku-
lacyjnego: statystycz-
ne, logiczne, matema-
tyczne, daty i czasu.
Planuje kolejne kroki
rozwigzywania pro-
blemu, z uwzglgdnie-
niem podstawowych
etapow myslenia
komputacyjnego
(okreslenie problemu,
definicja modeli i po-
j¢¢, znalezienie roz-
wigzania, zaprogra-
mowanie i testowanie
rozwiazania; realizuje
dane problemy (w tym
symulacje) w arkuszu
kalkulacyjnym, stosu-

cowaé wiasciwy algo-
rytm obliczen.

potrafi samodzielnie
planowac¢ kolejne kro-
ki rozwigzywania
problemu, z uwzgled-
nieniem podstawo-
wych etapow mysle-
nia komputacyjnego.
Potrafi samodzielnie
zrealizowad rozwigza-
nie danego problemu.
Zna dziatanie i zasto-
sowanie wigkszosci
funkcji dostgpnych

w arkuszu kalkulacyj-
nym.

Samodzielnie opraco-
wuje problemy zgod-
nie z kolejnymi kro-
kami myslenia kom-

wowe funkcje arkusza |e  Korzysta z mozliwosci funkcji matematycz- Jjac wybrane funkcje putacyjnego.
kalkulacyjnego: SU- wstawiania funkcji. nej. Tworzy wykres arkusza kalkulacyjne-
MA, SREDNIA. Potrafi zastosowaé funkcji trygonome- £0;
funkcje J EZELL trycznej. e Przedstawia dane
e Wie, na czym polega i wyniki w tabelach i
myslenie komputacyj- na wykresach.
ne. e Dopasowuje wyglad
arkusza kalkulacyjne-
go po wydruku, dobie-
ra ustawienia strony,
ustawia podziat stron
i obszar wydruku.
Filtry oraz tabele i wykresy przestawne w arkuszu kalkulacyjnym
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wie, do czego stuza |e  Korzysta z mozliwosci|e  Potrafi stosowac filtry |e  Tworzy tabele e Odszukuje w Pomocy

filtry. Potrafi, z pomo-
cg opisu w podreczni-
ku i nauczyciela, wy-
swietli¢ dane wedtug
prostego kryterium.

ustawiania niestandar-
dowych filtréw do fil-
trowania danych w ar-
kuszu kalkulacyjnym.

i selekcjonowac dane
na podstawie zaawan-
sowanych kryteriow.
Wie, do czego stuza
tabele przestawne.
Tworzy tabele i wy-
kresy przestawne, ko-
rzystajac z przykta-
dow z podrecznika.

i wykresy przestawne,
analizujac dane zgro-
madzone w arkuszu
kalkulacyjnym.
Stosuje filtry w tabeli
przestawne;.

informacje na temat
tabel i wykresow
przestawnych.

Potrafi samodzielnie
okresli¢ dane, jakie
mozna przedstawic

i poddac¢ analizie

z wykorzystaniem ta-
blic i wykresoéw prze-
stawnych.




Tworzenie baz danych

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wyjasnia, na czym
polega przetwarzanie
danych;

definiuje pojgcie baza
danych;

na przyktadzie goto-
wego pliku bazy da-
nych potrafi omowic¢
jej strukturg — okre-
$li¢, jakie informacje
s3 W niej pamigtane

podaje obszary zasto-
sowan baz danych —
na przyktadach z naj-
blizszego otoczenia —
szkoty, instytucji nau-
kowych, spotecznych i
gospodarczych;
wyjasnia pojgcia: baza
danych, rekord i pole;
rozumie organizacj¢
danych w relacyjnych

omawia etapy przygo-
towania bazy danych;
okresla odpowiednio
typy danych;

rozumie pojgcia relacji
i klucza podstawowe-
£0;

przygotowuje projekt
formularza i raportu;
tworzy tabele i korzy-
sta z Widoku projek-

rozumie, co oznacza
przetwarzanie danych
w bazach danych;
definiuje relacje
migdzy tabelami;
potrafi uzasadni¢,
dlaczego warto
umieszczaé¢ dane w
kilku tabelach pota-
czonych relacja;
podczas rozwigzywa-

analizuje problemy
wystepujace w utwo-
rzonej bazie danych i
znajduje ich rozwia-
zanie;

samodzielnie przygo-
towuje projekt bazy
danych (sktadajacej

z trzech tabel) i potrafi
ja wykona¢ w pro-
gramie do tworzenia

bazach danych; tu nia nowego problemu baz danych

e potrafi przygotowad korzysta z doswiad-
schemat prostej rela- czen zdobytych przy
cyjnej bazy danych; rozwigzaniu innego,

e  tworzy prosta baze podobnego problemu
danych, sktadajaca si¢
z dwoch tabel: planuje
zawarto$c tabel;

e stosuje zasady two-
rzenia tabel

Tworzenie i stosowanie formularzy w relacyjnej bazie danych
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia poznane
obiekty bazy danych:
tabele, formularze, za-
pytania, raporty;
wskazuje je, korzysta-
jac z gotowej bazy da-
nych;

korzysta z gotowych
formularzy, wprowa-
dzajac przyktadowe
dane

potrafi dokona¢
modyfikacji wygladu
formularza;

planuje i tworzy nowe
formularze zgodnie

z trescig ¢wiczenia;
korzysta z kreatora
formularzy;

wie na czym polega
sortowanie danych;
na podstawie przygo-
towanych formularzy
¢wiczy wprowadzanie
i aktualizacj¢ danych

potrafi wykonaé
sortowanie rekordow
wedlug wybranego
pola;

wie, czym rdzni si¢
formularz standardo-
wy od formularza

z podformularzem;
wie, jak utworzy¢
formularz z podfor-
mularzem;

umie zaimportowac
dane z arkusza kalku-
lacyjnego do bazy da-
nych

planuje i tworzy

formularz z podfor-
mularzem) zgodnie
z trescig ¢wiczenia

samodzielnie projek-
tuje wyglad formula-
rzy, tworzy je i mody-
fikuje, korzystajac

z zaawansowa-nych
mozliwosci modyfika-
¢ji formularzy, np.
zmieniajac rézne wia-
snosci

Wykonywanie podstawowych operacji na relacyjnej bazie danych

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia poznane
obiekty bazy danych:
tabele, formularze, za-
pytania, raporty;
wskazuje je, korzysta-
jac z gotowej bazy da-
nych;

korzysta z gotowych
formularzy, wprowa-

potrafi dokonaé
modyfikacji wygladu
formularza;

planuje i tworzy nowe
formularze zgodnie

7 treécig ¢wiczenia;
korzysta z kreatora
formularzy;

wie na czym polega

potrafi wykonac
sortowanie rekordow
wedlug wybranego
pola;

wie, czym rozni si¢
formularz standardo-
wy od formularza

z podformularzem;
wie, jak utworzy¢

planuje i tworzy
formularz z podfor-
mularzem) zgodnie
z tre$cig ¢wiczenia

samodzielnie projek-
tuje wyglad formula-
1zy, tworzy je i mody-
fikuje, korzystajac

z zaawansowa-nych
mozliwosci modyfika-
¢ji formularzy, np.
zmieniajac roézne wia-
snosci




dzajac przyktadowe
dane

sortowanie danych;
na podstawie przygo-
towanych formularzy
¢wiczy wprowadzanie
i aktualizacj¢ danych

formularz z podfor-
mularzem;

umie zaimportowac
dane z arkusza kalku-
lacyjnego do bazy da-
nych

Zasady tworzenia prezentacji multimedialnej

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna podstawowe typy Zna etapy tworzenia |e  Potrafi wlasciwie e  Wstawia podktad e  Potrafi samodzielnie

i zasady tworzenia
prezentacji multime-
dialne;j.

Tworzy prezentacjg
sktadajaca si¢ z kilku
slajdow z zastosowa-
niem animacji nie-
standardowych.
Korzysta z szablonow
slajdow. Umieszcza
na slajdach tekst tek-
sty i obrazy.

Zapisuje prezentacje
we wskazanym folde-
rze docelowym.
Uruchamia pokaz
slajdow.

prezentacji multime-
dialne;j.

Przygotowuje prezen-
tacje na zadany temat
na podstawie konspek-
tu.

Zmienia kolejnos¢
slajdow.

Ustawia przejscia
poszczegdlnych slaj-
dow.

Wie, do czego stuza
poszczegdlne widoki
slajdow.

Potrafi ustawi¢ jedna-
kowe tto dla wszyst-
kich slajdow oraz
zmieni¢ tto dla wy-
branego slajdu.
Wstawia do slajdu
wykresy, tabele, row-
nania matematyczne,
efekty dzwigkowe.

zaplanowa¢ prezenta-
cj¢ na zadany temat.
Pracuje z widokami
slajdow.

Wstawia dzwigki

z plikow spoza listy
standardowe;.
Zmienia tto, wstawia
obiekty i hiperfacza.
Umieszcza przyciski
akcji.

Dopasowuje przejscia
migdzy slajdami. Do-
daje animacje i efekty
dzwickowe do obiek-
tow.

Dodaje narracj¢ do
prezentacji.
Prezentuje swoje
prace przed klasg.

muzyczny odtwarzany
podczas catej prezen-
tacji.

Przygotowuje materia-
ty informacyjne dla
uczestnik 6w pokazu i
przeprowadza pokaz.
Konwertuje przygo-
towang prezentacjg¢ do
formatu umozliwiaja-
cego publikacj¢ w In-
ternecie. Otwiera ja
lokalnie w przegladar-
ce internetowej

zaprojektowac i przy-
gotowa¢ multimedial-
ng prezentacj¢ na wy-
brany temat, cechuja-
ca si¢ ciekawym uje-

ciem zagadnienia, in-
teresujacym uktadem

slajdow.

Opracowywanie grafiki rastrowej

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Z pomoca nauczyciela
korzysta z wybranego
programu do tworze-
nia grafiki rastrowe;j.
Wyszukuje potrzebne
funkcje w menu pro-
gramu.

Wymienia rodzaje
grafiki komputerowe;j.

Zna formaty plikow
graficznych.
Opracowuje grafikg
rastrowa: stosuje war-
stwy i narze¢dzia se-
lekcji, zmiang kontra-
stu i nasycenia kolo-
row, kadrowanie

i skalowanie.
Wykonuje proste
projekty w grafice
wektorowej, korzysta-
jac z mozliwosci
wstawiania Ksztaltow
w edytorze tekstu.

Sprawne korzysta z
Pomocy wbudowanej
do programéw w celu
znalezienia szczego-
towych sposobow
rozwigzania danego
problemu.

Podaje roznice migdzy
grafika rastrowa

i wektorowa.
Opracowuje grafike
rastrowa: uzyskuje
efekty specjalne dzieki
zastosowaniu tzw. fil-
trow.

Tworzy proste kom-
pozycje, korzystajac z
wybranego programu
do tworzenia grafiki
wektorowe;j.

Podaje roznice migdzy
grafikg 2D i 3D.

Rozumie znaczenie
zapisu pliku graficz-
nego w danym forma-
cie — zaleznie od prze-
znaczenia.

Omawia zalety, wady
i zastosowanie wybra-
nych formatéw plikow
grafiki rastrowej.
Potrafi zastosowaé
odpowiedni format
pliku graficznego. Za-
pisuje pliki w réznych
formatach.
Opracowuje grafike
wektorowa: prze-
ksztatca obraz (pochy-
la, obraca), grupuje
obiekty.

Samodzielnie zapo-
znaje si¢ z mozliwo-
$ciami wybranego
programu graficznego,
przygotowujac ztozo-
ne projekty z ré6znych
dziedzin.




Opracowywanie grafiki wektorowej

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Korzysta z podstawo-
wych mozliwosci wy-
branego programu do
tworzenia grafiki wek-
torowej.

Wykonuje proste
projekty w grafice
wektorowej, korzysta-
jac z mozliwosci
wstawiania Ksztaltow
w edytorze tekstu.
Tworzy i edytuje
prosty rysunek

w wybranym progra-
mie graficznym, ko-
rzystajac z podstawo-
wych narzgdzi do ry-
sowania figur.

Wykonuje projekty

w grafice wektorowej,
korzystajac z mozli-
wosci wstawiania
Ksztaltow w edytorze
tekstu. Grupuje obiek-
ty.

Tworzy proste kom-
pozycje, korzystajac

z wybranego progra-
mu do tworzenia gra-
fiki wektorowe;j.

Zna podstawowe
mozliwosci wybrane-
go programu do edycji
obrazu wektorowego.
Korzysta z narzedzi
do rysowania figur

i $ciezek.
Przeksztatca obraz —
przeciaga, skaluje, ob-
raca.

Wyszukuje potrzebne
funkcje programu w
menu programu gra-
ficznego.

Tworzy kompozycje
z figur w grafice wek-
torowe;j.

Rysuje bryty, korzy-
stajac z mozliwosci
rysowania przestrzen-
nego.

Dostrzega roznice
migdzy grafika ra-
strowa i wektorowa.
Opracowuje grafike
wektorowa, rysujac
ciekawe kompozycje
z figur, przy tym po-
trafi zmieni¢ wlasci-
wosci wybranego na-
rzegdzia.

Wyjasnia, czym sa
sciezki i rysuje je,
uzywajac odpowied-
nich narzgdzi. Wyja-
$nia, czym sg punkty
weztowe.

Wie, na czym polega
praca z warstwami.
Wykonuje rysunki,
korzystajac z warstw.

Zapoznaje si¢ z moz-
liwosciami wybranego
programu graficznego,
korzystajac z Pomocy
iinnych zrodet, po-
znaje mozliwosci pro-
gramé6w graficznych.
Przygotowuje ztozone
projekty z réznych
dziedzin.

Tworzy obrazy,
wykorzystujac rozne
mozliwos$ci programu.
Przygotowuje grafike
do wtasnej strony in-
ternetowej lub prezen-
tacji multimedialne;j.
Uczestniczy w kon-
kursach dotyczacych
grafiki komputerowe;.

Projektowanie modeli dwuwymiarowych

i tréjwymiarowych

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wyjasnia roznice
mig¢dzy grafika 2D
i3D;

wymienia nazwy
programow do two-
rzenia grafiki 3D;
planuje kroki wyko-
nania projektu ogrodu;
korzysta z podstawo-
wych narzedzi pro-
gramu SketchUp

potrafi zainstalowac i
skonfigurowac pro-
gram SketchUp;
realizuje przeksztatce-
nie modelu 2D w 3D;
korzysta z dodatko-
wych narzedzi pro-
gramu SketchUp;
umieszcza gotowe
elementy z biblioteki

tworzy obiekty

z zachowaniem od-
powiedniej skali;
przeksztatca pliki
graficzne;

korzysta z dodatko-
wych narzedzi pro-
gramu SketchUp jak
Offset, Pull/Push,
Orbit;

przeksztatca pliki
graficzne, uwzglednia-
jac wielkos¢ i jako$¢
obrazéw

wykonuje modele
tréjwymiarowe z za-
chowaniem skali i wy-
tycznych;

tworzy modele, wyko-
rzystujac rézne moz-
liwosci programu

zapoznaje si¢ z moz-
liwo$ciami wybranego
programu graficznego,
korzystajac z Pomocy
iinnych zrodel;
przygotowuje ztozone
projekty z réznych
dziedzin;

uczestniczy w konkur-
sach dotyczacych gra-
fiki komputerowej

Wokol Internetu i projektow

Internet jako ocean informacji

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wyszukuje adresy e Wie, czym sa Internet (¢  Omawia rozwoj ustug |e  Omawia organizacje Potrafi formutowac

stron WWW zawiera-
jace proste hasto — ko-
rzysta z wyszukiwarki
internetowe;.

i strona WWW oraz
zna genezg powstania
Internetu.

Wymienia wybrane

internetowych, wska-
Zujac najwazniejsze
fakty.

Wyjasnia, na czym

informacji w WWW.
Wyjaénia posta¢ adre-
su URL.

Potrafi zastosowac

wilasne wnioski i spo-
strzezenia dotyczace

rozwoju Internetu, je-
go znaczenia dla roz-




Zna zasady nawigacji
po stronie WWW, po-
ruszajac si¢ po wybra-
nych stronach interne-

ustugi Internetowe.
Podaje opisy

i zastosowania wyszu-
kiwarki internetowe;j.

polega przegladanie
strony internetowe;.
Potrafi wtasciwie
zawezi¢ obszar poszu-

rozne narz¢dzia do

wyszukiwania infor-
macji, usprawniajac
szukanie informacji.

nych dziedzin gospo-
darki i dla wlasnego
roZwWoju.

Wyszukuje, gromadzi

towych. e  Szuka informacji w kiwan, aby szybko od- [e  Wlasciwie porzadkuje i whasciwie selekcjo-
Internecie, konstruujac szuka¢ informacje. informacje o stronach nuje informacje, two-
ztozone hasto. e Korzysta z encyklo- WWW. rzac ztozone projekty
pedii i stownikow w  [e  Potrafi odpowiednio z r6znych dziedzin.
wersji elektroniczne;. oceni¢ przydatnosé
e Wyszukuje informacje i wiarygodno$¢ infor-
zapisane w innych je- macji.
zykach. e Porzadkuje informacje
e Korzysta z serwisu o stronach.
mapowego.
Korzystanie z wybranych e-ustug
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Wymienia przyktado-
we e-ustugi, np.

- e-nauczanie,

- e-banki,

- e-sklepy,

- e-aukcje,

- e-podpis.

Wie, na czym polegaja
nauczanie i praca na
odlegtosc.

Omawia przyktadowe
e-ustugi.

Korzysta z wybranych
e-ustug, np.
e-learningu.

Jest $wiadomy istnie-
nia zagrozen wynika-
jacych z korzystania

z e-ustug.

Omawia zalety i wady
poszczeg6lnych
e-ushug.

Zna i stosuje zasady
bezpiecznego korzy-
stania z poszczegol-
nych e-ustug.

Wyjaénia dziatanie e- |e
banku; podaje metody
zabezpieczen.
Podaje zasady korzy-
stania z poszczegol-  |e
nych e-ustug.
Wie, czym jest podpis
elektroniczny.

Potrafi przedstawic
wiasne wnioski z ana-
lizy zalet i wad po-
szczego6lnych e-ustug.
Korzystajac

z dodatkowych zrodet,
znajduje najnowsze
informacje na temat
e-ustug.

Wybrane przepisy prawa dotyczace technologii informacyjno-komunikacyjnych

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna podstawowe e Wie, cojest przedmio- [¢  Wyjasnia wybrane e  Potrafi uzasadni¢ e  Potrafi samodzielnie

przepisy prawa doty-
czace korzystania

z cudzych materiatow
i stosuje je w prakty-
ce.

Zna podstawowe
zasady korzystania

z programow kompu-
terowych. Rozumie
konieczno$¢ posiada-
nia licencji na pro-
gramy komputerowe.
Jest $wiadomy istnie-

tem prawa autorskiego
i co jemu nie podlega.
Zna pojecie licencji.
Wymienia przyktado-
we rodzaje darmo-
wych licencji.
Wymienia przyktado-
we rodzaje prze-
stepstw komputero-
wych.

przepisy prawa autor-
skiego, m.in.: ,,dozwo-
lony uzytek utwo-
réw”, zasady korzy-
stania z cudzego
utworu bez pytania

o zgodg, ochrona wi-
zerunku.

Omawia przyktadowe
rodzaje licencji na
programy kompute-
rowe.

Omawia wybrane

zastosowanie wybra-
nego przepisu prawa
w konkretnym przy-
padku. Podaje przy-
ktady famania wybra-
nych przepisoéw pra-
wa. Omawia roéznice
pomig¢dzy roznymi ro- |e
dzajami licencji.
Sprawdza, na podsta-
wie jakiej licencji jest
rozpowszechniany da-
ny program. Wyjasnia

interpretowaé waz-
niejsze przepisy prawa
autorskiego dotyczace
korzystania z roznych
zrodet informacji

i ochrony programow
komputerowych.
Wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
przestepstw kompute-
rowych.

nia przestgpstw kom- przyktady przestepstw zasady tej licencji.
puterowych. komputerowych.
Komunikacja i wymiana informacji w Internecie
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Wymienia podstawo- |e  Poprawnie redaguje |e Rozrdznia poszcze- e Potrafi dokona¢ e Samodzielnie wyszu-

we zasady pisania li-
stow elektronicznych.
Podaje przyktadowe
sposoby komunikacji

listy elektroniczne,
dbajac o ich forme
itresc.

Omawia wybrane

go6lne formy komuni-
kowania si¢ przez
Sie¢.

Rozréznia poszceze-

analizy porownawczej
r6éznych form komu-

nikacji i wymiany in-
formacji, podajac opis

kuje w réznych zro6-
dfach informacje na
temat nowoczesnych
mozliwosci korzysta-




i wymiany informacji
z wykorzystaniem In-
ternetu. Korzysta

z nich, stosujac zasady
netykiety.

Zna zasady netykiety.
Podaje przynajmniej
dwie korzysci wynika-
jace z rozwoju techno-
logii informacyjno-
komunikacyjnych
(TIK).

Jest $wiadomy istnie-
nia zagrozen wynika-
jacych z rozwoju TIK.

formy komunikacji

1 wymiany informacji.
Zna i stosuje zasady
netykiety dotyczace
form komunikacji,

z ktorych korzysta.
Wyjasénia, na czym
polega komunikacja
W czasie rzeczywi-
stym.

Wie, czym jest chmu-
ra obliczeniowa. Wy-
mienia przynajmniej
dwie mozliwosci ko-
rzystania z chmury.
Podaje zalety korzy-
stania z komunikacji
za pomoca Internetu.
Wymienia podstawo-
we zagrozenia wyni-
kajace z rozwoju
technologii informa-
cyjno-
komunikacyjnej.

golne sposoby komu-
nikacji i wymiany in-
formacji.

Omawia dziatanie
poczty elektroniczne;.
Zna i stosuje zasady
netykiety dotyczace
wszystkich form ko-
munikacji.

Zna i omawia mozli-
wosci korzystania

z chmury obliczenio-
wej.

Omawia szczegétowo
zagrozenia wynikajace
z rozwoju technologii
informacyjno-
komunikacyjnej
(m.in.: cyberprzemoc,
anonimowos$¢ kontak-
tow, uzaleznienie od
komputera); wie,
czym sa fake newsy.
Omawia korzysci

i zagrozenia dotyczace
korzystania z réznych
form komunikacji i
wymiany informacji
z wykorzystaniem In-
ternetu.

poszczegblnych form
iniezbgdne wymaga-
nia.

Poréwnuje metody
dostepu do poczty
elektroniczne;j.
Wyjasnia, na czym
polega korzystanie

Z oprogramowania

w chmurze i na czym
polega wspotdzielenie
dokumentéw umiesz-
czonych w chmurze.
Wyjasnia, jakie korzy-
$ci daje rozwoj tech-
nologii informacyjno-
komunikacyjnej oso-
bom o specjalnych po-
trzebach.

Bierze aktywny udziat
w debacie na temat
szans i zagrozen wy-
nikajacych z rozwoju
TIK.

nia z Internetu, np. za
pomoca urzadzeh mo-
bilnych.

Wyszukuje w Interne-
cie informacji na te-
mat faczenia si¢ roz-
nych urzadzen znajdu-
jacych si¢ w domach
czy samochodach

z chmura. Omawia
przyktady takiego za-
stosowania chmury.
Potrafi samodzielnie
oceni¢ znaczenie
technologii informa-
cyjno-komunikacyjnej
w komunikacji i wy-
mianie informacji.
Zna najnowsze osia-
gniecia w tej dziedzi-
nie.

Tworzenie stron internetowych

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Wie, w jaki sposob
zbudowane sg strony
WWW.

Zna najwazniejsze
narze¢dzia do tworze-
nia stron interneto-
wych.

Wie, na czym polega
tworzenie strony in-
ternetowe;j.
Zapoznaje si¢ z przy-
ktadowym zrédtem
strony internetowej,
przegladajac strukture
pliku.

Wie, ze na stronach
internetowych niekto-
re tresci moga by¢ ge-
nerowane dynamicz-
ne.

Potrafi przygotowac
prostg strong interne-
towa, uzywajac do-
wolnego edytora tek-
stu.

Umie tworzy¢ akapity
i wymusza¢ podziat
wiersza, dodawaé na-
glowki do tekstu,
zmienia¢ krdj i wiel-
kos¢ czcionki.

Wie, jak wstawiac
linie rozdzielajace.
Umie wstawiac hiper-
lacza, korzysta¢ z ko-
twic.

Rozumie strukturg
plikow HTML.
Podaje przyktady
stosowania stylow
CSS.

Wyjasénia, na czym
polega dynamiczne
przetwarzanie strony;
podaje przyktady
skryptow i omawia ich
rodzaje.

Potrafi tworzy¢ proste
strony w jezyku
HTML, uzywajac edy-
tora tekstowego.

Zna funkcje i zasto-
sowanie najwazniej-
szych znacznikow
HTML.

Potrafi wstawiaé
grafik¢ do utworzo-
nych stron.

Umie tworzy¢ listy
wypunktowane i nu-
merowane.

Zna nazewnictwo
kolorow.

Zna najczesciej wyko-
rzystywane atrybuty
CSS i sposoby okre-
$lania ich wartosci.
Omawia sposoby
publikowania strony
w Internecie.

Umie wstawia¢ tabele
do tworzonych stron i
je formatowac.
Wstawia tabele.
Koduje polskie znaki.
Tworzy podstrong.
Umieszcza tacza
hipertekstowe, m.in.
taczac strong gtdéwna
z podstrona.

Stosuje kolory.

Zna zasady dyna-
micznego przetwarza-
nia stron.

Analizuje wady

i zalety réznych spo-
sobow publikowania
i promowania stron
w Internecie.
Przygotowuje strong
do publikacji w Inter-
necie i ja publikuje.

Zna zagadnienia
dotyczace promowa-
nia stron WWW.
Potrafi stworzy¢
wilasny, rozbudowany
serwis WWW i przy-
gotowac go w taki
sposob, zeby wygladat
estetycznie i zachgcat
do odwiedzin.

Zna wigkszo$¢ znacz-
nikéw HTML.

Potrafi wstawia¢ do
utworzonej strony
proste skrypty napisa-
ne w jezyku Ja-
vaScript.




Wiecej na temat tworzenia stron internetowych — projekt

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wie, czym sa blogi;
potrafi znalez¢ blog

0 wybranej tematyce;
zna najwazniejsze
narzgdzia do tworze-
nia stron interneto-
wych;

wie na czym polega
tworzenie strony in-
ternetowe;j;

wykonuje proste
zadania szczegotowe
z projektu grupowego;
przestrzega zasad
korzystania z cudzych

wie, jak zatozy¢ blog;
wie, czym jest system
zarzadzania trescia;
omawia etapy tworze-
nia strony interneto-
wej;

uczestniczy w przygo-
towaniu projektu gra-
ficznego strony inter-
netowej;

wie, jak ustali¢ tto
strony internetowej
iuzyskac efekt po na-
jechaniu mysza;
wykonuje przydzielo-

potrafi zatozy¢ prosty

blog o wybranej tema-

tyce; korzysta z sza-
blonéw do tworzenia
stron;

e  przygotowuje projekt
graficzny strony inter-
netowej;

e potrafi ustawic listy
w wierszach i kolum-
nach na stronie inter-
netowe;j;

e omawia wybrane

atrybuty CSS i podaje

przyktady ich stoso-

tworzy strong interne-
towa wzbogacona

o dodatkowe elemen-
ty;

potrafi tworzy¢ przy-
ciski na stronie inter-
netowej z elementéw
listy poprzez dodanie
obramowania i innych
atrybutow;

stosuje wybrane
atrybuty CSS;

testuje strong interne-
towa, okreslajac czy,
projekt zostat wyko-

wykonuje samodziel-
nie projekt graficzny
strony internetowej na
wybrany przez siebie
temat;

tworzy wlasng strong
internetowa wzboga-
cong o dodatkowe
elementy, w tym tabe-
lami, listami, elemen-
ty dynamiczne; postu-
guje si¢ arkuszem sty-
16w; publikuje strong
w Internecie;
proponuje tematyke

materialow ne zadania szczeg6to- wania; nany zgodnie ze spe- wiasnego projektu,
we; e prawidlowo zapisuje, cyfikacja; samodzielnie wyzna-
e prezentuje efekty przechowuje i udo- e petni rol¢ koordynato- cza zadania szczego-
wspolnej pracy stgpnia dokumenty ra projektu grupowe- towe i sposob ich rea-
potrzebne do realizacji 20; lizacji
projektu e przydziela zadania
szczegdlowe;
e scala dokumenty
wykonane przez
cztonkow grupy
Elementy robotyki — projekty
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
(1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wie czym zajmuje si¢
robotyka;

potrafi scharaktery-
zowaé funkcje mikro-
kontrolera Arduino
zna etapy tworzenia
projektu grupowego

i wykonuje proste za-
dania szczegotowe

z projektu grupowego

zna podstawowa
strukturg programu dla
mikrokontrolera Ar-
duino;

potrafi nazwa¢ modu-
ly sktadajace si¢ na
system sterowania
nawadnianiem ogro-
du;

wykonuje przydzielo-
ne zadania szczegoto-
we

e napodstawie wytycz-
nych wykonuje uktad
elektroniczny oraz pi-
sze program obstugu-
jacy system ,,podle-
wania ogrodu”;

e prawidlowo zapisuje,
przechowuje i udo-
stepnia dokumenty
potrzebne do realizacji
projektu;

e  prezentuje efekty
wspolnej pracy

rozszerza system
podlewania ogrodu”,
zgodnie z opisem

w podrgczniku;
konstruuje robota,
stosujac elementy
elektroniczne oraz
programuje jego funk-
cje;

pehi rolg koordynato-
ra projektu grupowe-
go, m.in.: okresla

i przydziela zadania
szczegdlowe;

scala elementy projek-
tu wykonane przez
czlonkow grupy w je-
den projekt

samodzielnie tworzy
programy sterujace
mikrokontrolerem;
wykonuje wybrany
inny system, np. sys-
tem ,,Wycisz radio”
po otwarciu drzwi do
pokoju;

proponuje tematyke
wilasnego projektu,
samodzielnie wyzna-
cza zadania szczego-
towe i sposéb ich rea-
lizacji

Zadania projektowe

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
e Omawia etapy two- e  Wyjasnia, jak prze- e  Prawidlowo zapisuje, [® Pehirol¢ koordynato- |®  Proponuje tematyke
rzenia projektu gru- prowadza si¢ debate przechowuje i udo- ra projektu grupowe- wilasnego projektu,




powego.
Wykonuje proste
zadania szczegotowe
z projektu grupowego.
Przestrzega zasad
korzystania z cudzych
materialow.

za i przeciw.
Wyjasénia pojecie;
prawo autorskie, do-
mena publiczna.
Stosuje poznane
metody wyszukiwania
informacji.

stepnia dokumenty
potrzebne do realizacji
projektu.

g0.

Przydziela zadania
szczegolowe.
Scala dokumenty
wykonane przez
cztonkow grupy.

samodzielnie wyzna-
cza zadania szczego-
towe i sposob ich rea-
lizacji. Koordynuje
realizacj¢ projektu.

Wokél algorytmiki i programowania

Wprowadzenie do programowania i rozwiazywania problemow z wykorzystaniem komputera

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Wyjasénia co to jest
algorytm. Podaje
przyktady sytuacji

Wyjasénia pojecie
algorytmu oraz zalez-
nosci miedzy proble-

Omawia etapy roz-
wigzywania problemu
(zadania).

Analizuje i porownuje
gotowe, proste pro-
gramy zapisane w j¢-

Potrafi samodzielnie
napisa¢ specyfikacje
okreslonego zadania.

problemowych. mem, algorytmem Testuje rozwigzania. zyku C++ e Samodzielnie okre$la
Wyjasénia pojecie i programem. Wyjasénia, na czym e Odréznia kompilacje algorytm i narzedzia
specyfikacja proble- Dobiera algorytm do polega prezentacja al- od interpretacji. wlasciwe do rozwia-
mu. rozwigzania problemu. gorytmu w postaci e  Wymienia i charakte- zania danego proble-
Wie, na czym polega Formutuje specyfika- programu. ryzuje jgzyki progra- mu.
programowanie. cj¢ zadania. Okresla Zna pojecia program mowania.
Analizuje gotowe dane do zadania oraz Zrédtowy, program
proste programy zapi- wyniki. wynikowy, implemen-
sane w wybranym je- Zna klasyfikacjg tacja, kompilacja, in-
zyku programowania. Jjezykow programo- terpretacja, transla-
wania. cja.
Klasyfikuje jezyki Porownuje gotowe,
programowania. proste programy zapi-
sane w roznych jezy-
kach programowania
(wizualnych i teksto-
wych).
Tworzenie programéw w jezyku C++
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Charakteryzuje $§ro-
dowisko programi-
styczne wybranego
tekstowego jezyka
programowania.
Analizuje gotowe
proste programy zapi-
sane w wybranym je-
zyku programowania.

Omawia etapy pro-
gramowania w wybra-
nym tekstowym jgzy-
ku programowania.
Wie, na czym polega
iteracja.

Zna kryteria, jakie
powinien spetniaé po-
prawny program.
Wyjasnia, co to jest
iteracja.

Zna zasady stosowa-
nia zmiennych i wy-
konywania obliczen
w wybranym teksto-
wym jezyku progra-
mowania.

Realizuje prosta
sytuacj¢ warunkowa
w wybranym jezyku
programowania, sto-
suje proste warunki
logiczne.

Sprawdza poprawnos$¢
danych.

Zapisuje proste algo-
rytmy iteracyjne

w postaci listy kro-
kow.

Wyprowadza komuni-
katy i wyniki na ekran
w wybranym teksto-
wym jezyku progra-
mowania.

Zapisuje rozwigzanie
problemu w wybra-
nym tekstowym jezy-
ku programowania.
Realizuje sytuacje
warunkowa w wybra-
nym j¢zyku progra-
mowania, stosuje zto-
zone warunki logicz-
ne.

Zapisuje rozwigzanie
problemu iteracyjnego
W postaci programu.

Zapisuje ztozony
algorytm w wybranym
tekstowym jezyku
programowania.
Samodzielnie pisze
program realizujacy
algorytm z warunkami
zagniezdzonymi.
Stosuje zagniezdzone
instrukcje iteracyjne.
Uczestniczy w kon-
kursach i olimpiadach
informatycznych.




Tworzenie programéw w wybranym jezyku programowania

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Tworzy prosty pro-
gram w jezyku wyso-
kiego poziomu, np.
wyswietlajacy napis
na ekranie, wykonuja-
cy proste obliczenia.
Stosuje w programach
zmienne i wykonuje
proste obliczenia, np.
oblicza sum¢ dwoch
liczb, $rednig z dwoch
liczb.

Potrafi uruchomi¢
utworzony program i
wyprowadzi¢ wyniki
na ekran.

Analizuje i omawia
dziatanie gotowych
prostych programow
zapisanych

w wybranym jezyku
programowania, za-
wierajacych instrukcje
petli for i/lub instruk-
cj¢ warunkows if.

Zna posta¢ i dziatanie
instrukcji iteracyjne;j
while w wybranym
jezyku programowa-
nia i stosuje ja w two-
rzonych programach
komputerowych.
Analizuje (wspdlnie

7 nauczycielem) pro-
gramy, w ktorych za-
stosowano funkcje;
zapisuje je, uruchamia
i wyjasnia ich dziata-
nie.

Wie, co to sg podpro-
gramy i zna ich zasto-
sowanie.

Definiuje (korzystajac
z podrecznika) funkcje
bez parametrow i sto-
suje je w programach.
Korzystajac z pod-
recznika, deklaruje ta-
blice, wezytuje i wy-
prowadza elementy

Zna postaé i dziatanie
instrukcji iteracyjnej
do ... while w jezyku
C++ 1 stosuje ja

w tworzonych pro-
gramach komputero-
wych.

Wyjasénia pojecia:
parametr formalny,
parametr aktualny.
Definiuje funkcje

Z parametrami w wy-
branym j¢zyku wyso-
kiego poziomu.

Zna sposéb definio-
wania funkcji zwraca-
jacej wartos¢ i nie-
zwracajacej wartosci.
Zna pojgcia: tablica,
zmienna indeksowana.
Na bazie przyktadow
z podrecznika, dekla-
ruje tablicg i/lub liste,
wczytuje i wyprowa-
dza elementy tablicy

Wyjasnia roznicg
pomiedzy funkcja
zwracajaca wartos¢

i niezwracajaca warto-
$ci.

Stosuje funkcje bez
parametrow i z para-
metrami w progra-
mach.

Potrafi zastosowaé
tablicg i/lub listg

w zadaniach.

Potrafi odwotywac si¢
do dowolnego ele-
mentu tablicy i/lub li-
sty.

Wykonuje operacje na
elementach tablicy
i/lub listy.

Potrafi modyfikowac
program, znalez¢ ble-
dy i je poprawic.

Potrafi samodzielnie
zastosowaé odpo-
wiedni rodzaj instruk-
cji petli w tworzonym
programie.

Omawia podobien-
stwa iroznice w dzia-
faniu wszystkich
omowionych instruk-
cji petli w dwoch roz-
nych jezykach pro-
gramowania.
Omawia podobien-
stwa iroznice w defi-
niowaniu tablic i/lub
list w dwoch réznych
jezykach programo-
wania.

Stosuje w programach
tablice i/lub listy, od-
powiednio dobierajac
okreslong strukture
danych do algorytmu.
Pisze trudniejsze
programy, w ktorych

tablicy i/lub listy na i/lub listy, definiujac stosuje funkcje i tabli-

ekran. odpowiednie funkcje ce.
w wybranym jezyku
programowania.

Programowanie wybranych algorytmow
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Analizuje opis jedne-
go z wybranych algo-
rytmow, np. porzad-
kowania metoda ba-
belkowa. Potrafi o nim
opowiedzie¢ — wyja-
$ni¢ na czym polega,
zademonstrowac

Z uzyciem pomocy
dydaktycznych, prze-
testowac.

Analizuje opisane

w podrgczniku gotowe
programy realizujace
jeden wybrany algo-
rytm z podanych w
podreczniku, np.
pierwszosci liczby.
Przepisuje wybrany
kody programéw, uru-
chamia programy i
wyjasnia jego dziala-
nie.

Omawia dwa wybrane
algorytmy, np. obli-
czania elementow cig-
gu liczb Fibonacciego
i porzadkowania przez
wstawianie. Demon-
struje je przy uzyciu
pomocy dydaktycz-
nych.

Korzystajac z opisu

w podrgczniku zapisu-
jeje w wybranym je-
zyku programowania

i potrafi wyjasni¢ ich
dziatanie.

Omawia algorytmy
badania pierwszosci
liczby i obliczania
elementow ciagu liczb
Fibonacciego, porzad-
kowania metoda ba-
belkowa i przez wsta-
wianie.

Zapisuje je w postaci
programow, korzysta-
jac z podrgcznika. Ro-
zumie dziatanie tych
programow.

Stosuje funkcje

i tablice w zapisie
w/w algorytmow

W postaci programow.

Samodzielnie zapisuje
W postaci programow
algorytmy badania
pierwszosci liczby

i obliczania elemen-
tow ciagu liczb Fibo-
nacciego, porzadko-
wania metoda babel-
kowa i przez wstawia-
nie; definiuje odpo-
wiednie i funkcje.
Rozwiazuje przykta-
dowe zadania z kon-
kursow informatycz-
nych; bierze udziat

w konkursach.




Algorytmy na tekstach w jezykach C++

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wie, ze w edytorach
tekstu wykorzystywa-
ne s algorytmy na
tekstach — pokazuje
przyktady wyszuki-
wania znakow w tek-
$cie, porOwnywania
tekstow;

potrafi omowi¢,
postugujac sig przy-
ktadami i pomocami
dydaktycznymi, wy-
brany algorytm na
tekstach;

analizuje gotowy
program wykorzystu-
jacy dane tekstowe

i objasnia stosowanie
zmiennych teksto-
wych;

testuje gotowe pro-
gramy dla réznych
danych

planuje kolejne kroki
rozwiazania problemu
porownywania tek-
stow, szukajac roz-
wigzania;

deklaruje zmienne
typu tekstowego char
i string;

realizuje algorytm
porownania dwoch
tekstow;

wie, na czym polega
algorytm szukania
wzorca w tekscie;
wie, jak odwoltywac
si¢ do pojedynczego
znaku tancucha,

wie, jak wyznaczy¢
dhugos$¢ fancucha —
potrafi zastosowac
funkcje length() oraz
strlen()

analizuje funkcje
realizujaca np. algo-
rytm poréwnywania
tekstow 1 omawia
dziatanie funkcji

W tym zastosowane
instrukcje; tworzy
program wykorzystu-

przeprowadza analizg
rozwigzania algoryt-
mu szukania znaku

w tekscie;

szuka wystapien
wzorca w tekscie me-
toda naiwna, analizu-
jac i uzupetniajac ko-
lejne kroki algorytmu
z wykorzystaniem
podrgcznika;
definiuje pojecie
konkatencji;
formutuje tre$é zada-
nia do przedstawione-
go kodu Zroédtowego;
definiuje funkcje
szukajaca 1 zliczajaca
wystapienia znakow
lub ciagdw znakoéw
w tekScie;

opracowuje program
zliczajacy wystapienie
znaku w tekscie;
korzysta z funkcji
wyboru switch() do
utworzenia menu pro-
gramu;

umieszcza w kodzie
zrodtowym funkcje
getline() do wprowa-
dzania napisow skta-
dajacych si¢ z wyra-
z6w oddzielonych
spacjami

tworzy zaawansowane
programy wykorzystu-
jace dane tekstowe

i poznane funkcje;
potrafi samodzielnie
utworzy¢ algorytm i
program realizujacy
porownywanie tek-
stow;

tworzy rozbudowane
menu wyboru z wyko-
rzystaniem funkcji
switch();

jacy te funkeje
Algorytmy szyfrowania w jezykach C++
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wie, czym jest szy-
frowanie danych

i wjakim celu si¢ je
stosuje;

potrafi, korzystajac

z przyktadu

z podrgcznika, przea-
nalizowa¢ prosty
przyklad szyfrowania;
wie, jak si¢ tworzy
anagramy i podaje
przyktady anagramow

zna poje¢cia: szyfr,
szyfrowanie, deszy-
frowanie;

omawia schemat
procesu szyfrowania

i deszyfrowania;

zna przynajmniej
jeden algorytm szy-
frowania danych —
szyfr Cezara;
korzystajac z podrecz-
nika szyfruje i deszy-
fruje wiadomos¢, ko-
rzystajac z szyfru Ce-
zara,

przedstawia sposob
utworzenia anagramu;
analizuje i rozumie
dziatanie funkcji (po-
danych

wie, czym zajmuje si¢
kryptologia i kryptoa-
naliza;

zna zasady progra-
mowania algorytmu
szyfrowania przed-
stawieniowego
stosuje szyfrowanie
tekstu metoda Cezara
i przestawieniows;
pisze program

w wybranym jezyku
programowania two-
Izacy anagramy;
tworzy program
realizujgcy algorytm
szyfrowania szyfrem
Cezara;

formutuje algorytm
deszfrowania podsta-

pisze program realizu-
jacy algorytm szyfro-
wania przedstawie-
niowego (opracowuje
odpowiednie funkcje
pomocnicze);

pisze funkcje¢ deszy-
frowania przestawie-
niowego;

objasnia szyfrowanie
symetryczne i asyme-
tryczne

omawia dziedziny
gospodarki, w ktorych
wykorzystywane jest
szyfrowanie danych;
opracowuje rozbudo-
wane anagramy i po-
trafi je zaprogramo-
wac;

wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
szyfrowania danych;
omawia, czym si¢
zajmuje stenografia,
samodzielnie wyszu-
kujac informacje na
ten temat




w podrgczniku) reali-
zujacych wybrany al-
gorytm szyfrowania

wieniowego i pisze
funkcje¢ realizujaca ten
algorytm

Metoda polowienia, podej$cie zachlanne i rekurencja

Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

objasnia na przykta-
dzie algorytm wyszu-
kiwania przez poto-
wienie;

wie, na czym polega
metoda zachtanna —
podaje przyktady jej
stosowania, wykonu-
jac proste ¢wiczenia
z podrecznika (np.
problem umieszczenia
ksigzek w samocho-
dzie);

podaje przyktady
zjawisk rekurencyj-

analizuje algorytm
wyszukiwania przez
potowienie;

potrafi dokonaé
analizy algorytmu
wydawania reszty me-
toda zachtanna;

pisze program realizu-
jacy algorytm oblicza-
nia silni (w wersji ite-
racyjnej);

zna rekurencyjna
definicj¢ funkcji obli-
czajacej silnig liczby
naturalnej

korzystajac z opisow
w podrgczniku, defi-
niuje funkcj¢ wyszu-
kiwania liczby

w zbiorze uporzadko-
wanym metoda poto-
wienia;

korzystajac z podrecz-
nika, definiuje funkcje
realizujaca algorytm
wydawania reszty me-
toda zachtanng w wy-
branym jezyku pro-
gramowania;

zapisuje w postaci

pisze program realizu-
jacy algorytm wyszu-
kiwania elementu

w zbiorze uporzadko-
wanym metoda poto-
wienia;

pisze program realizu-
jacy algorytm za-
chtanny wydawania
reszty z wykorzysta-
niem odpowiedniej
funkcji;

potrafi zapisa¢

W postaci programu
rekurencyjng realiza-

rozumie doktadnie
technike rekurencji
(znaczenie stosu);
potrafi ocenié, kiedy
warto stosowac itera-
cje, a kiedy rekuren-
cje;

samodzielnie formutu-
je problem, do ktorego
rozwigzania mozna
zastosowa¢ rekuren-
cje;

zapisuje w postaci
programu rekurencyj-
na wersj¢ poznanego

nych programu rekurencyj- cje algorytmu oblicza- wcze$niej algorytmu
ng realizacj¢ algoryt- jacego liczby Fibo- (np. algorytmu Eukli-
mu obliczajacego sil- nacciego; desa);
ni¢ liczby naturalnej; [e  rozumie roznice korzysta samodzielnie

e testuje programy dla migdzy rekurencja a z dodatkowej literatu-
réznych danych iteracja ry fachowej
Algorytmy na liczbach w jezykach C++
Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
[1] [1+2] [1+2+3] [1+2+3+4] [1+2+3+4+5]
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przeprowadza kon- korzystajac e analizuje algorytm e napodstawie list pisze program wyko-

wersj¢ liczby

z systemu dwojkowe-
go na dziesigtny oraz
z dziesigtnego na
dwojkowy (bazujac na
przyktadach z tematu
Al);

wyjasnia, na czym
polega wyznaczanie
NWD i NWW

z fragmentu progra-
mow z podrgcznika,
pisze programy w wy-
branym jezyku pro-
gramowania: oblicza-
jacy warto$¢ dziesigt-
na liczby dwojkowe;j

1 Wyznaczajacy rozwi-
nigcie dwdjkowe licz-
by dziesigtnej;

testuje programy dla
réznych danych;
opracowuje funkcje
w jezyku programo-
wania wyznaczajaca
NWD;

opracowuje funkcje
w jezyku programo-
wania wyznaczajaca
NWwW

zapisywania liczby
dziesigtnej w systemie
liczbowym o okreslo-
nej podstawie (liste
krokow i schemat blo-
kowy), wyrdzniajac
podproblemy;

testuje dziatanie
algorytmow: oblicza-
nia wartosci dziesigt-
nej liczby zapisanej

w dowolnym systemie
i zapisywania liczby
dziesigtnej w systemie
liczbowym o okreslo-
nej podstawie, korzy-
stajac z odpowiednich
list krokow (z pod-
recznika);

wie, jak mozna repre-
zentowaé utamek
zwykly w jezyku C++
(deklaruje rekordy za
pomoca stowa klu-
czowego struct);

zna wzory na oblicza-
nie sumy utamkow

krokéw (podanych

w podrgczniku) two-
rzy programy: obli-
czania warto$ci dzie-
sigtnej liczby zapisa-
nej w dowolnym sys-
temie i zapisujacy
liczbg dziesigtng

w systemie liczbo-
wym o okreslonej
podstawie;

potrafi zastosowaé
schemat Hornera do
obliczenia warto$ci
wielomianu;
analizuje funkcje
skracajaca utamki
zwykle i dodajaca
utamki zwykte oraz
stosuje je do napisania
programow: skracaja-
cego utamki zwykte
oraz dodajacego
utamki zwykte;
definiuje funkcje:
odejmujaca, mnozaca
oraz dzielacg utamki

nujacy konwersje
liczb zapisanych

w dowolnych podsta-
wach;

pisze program realizu-
jacy rekurencyjny al-
gorytm zamiany licz-
by dziesigtnej na po-
sta¢ binarna;

bierze udziat w kon-
kursach informatycz-
nych i/lub olimpiadzie
informatycznej




zenie i dzielen

zwyktych oraz mno-

utamkow zwyktych

danych

zwykle; wywoluje

ie funkcje w programie
gtéwnym i testuje
programy dla réznych

IL. Ocenie podlegaja:

- odpowiedz ustng — zakres trzy tematy wstecz

- kartkowke — zakres trzy tematy wstecz
- praca na lekcji

- aktywnos¢

- referat

- zadanie domowe

- prace w grupach

- sprawdzian praktyczny
II1. Na lekcjach oceny ustala si¢ w stopniach wg nastepujacej skali:
Procentowy wskaznik
STOPIEN .Skrot Oznaczenie cyfrowe poziomu opanowania
literowy osiagnie¢¢ edukacyjnych
uczniow
celujacy cel 6 100%
bardzo dobry bdb 5 86 - 99%
dobry db 4 71 - 85%
dostateczny dst 3 56 - 710%
dopuszczajacy dop 2 35-55%
niedostateczny ndst 1 mniej niz 35%
Iv. Uzyskane stopnie w poszczegdélnych formach aktywnosci ucznia stanowig podstawe
stopnia Srodrocznego i rocznego.
V. Szczegélowe warunki oceniania wynikajace ze specyfiki nauczania na odleglos¢:

1. Podczas oceniania pracy zdalnej ucznidéw nauczyciele uwzgledniajg ich mozliwosci psy-
chofizyczne do rozwigzywania okreslonych zadan w wersji elektroniczne;j.

2. Jezeli uczen/rodzic nie przekaze wykonanej pracy w ustalonym przez nauczyciela termi-
nie, otrzymuje wpis w Librusie z odpowiednim komentarzem.

3. Jezeli nauczyciel ma pewnos$¢ i dowody na nie samodzielnie wykonang prace, otrzymuje

za to zadanie ocen¢ niedostateczng.

4. Nauczyciele w pracy zdalnej maja obowiazek udzielenia doktadnych wskazowek tech-
nicznych, w jaki sposob zadanie z wykorzystaniem narzedzi informatycznych powinno

zosta¢ wykonane.

5. Nauczyciele w pracy zdalnej wskazuja dokladny czas i ostateczny termin wykonania za-
dania, okreslajac jednocze$nie warunki ewentualnej poprawy, jesli zadanie nie zostalo
wykonane w sposob prawidlowy lub zawiera bledy.




VI.

W czasie pracy zdalnej nauczyciele ustalaja oceny biezace za wykonywane zadania,

w szczegdlnosci za:

- prace domowg (prace pisemne, karty pracy, zdjecie wykonanej pracy, nagrania, itp.),
- udziat i aktywnos$¢ w lekcjach online,

- inne prace, np.: referaty, prezentacje, itp.,

- rozwigzywanie testow,

- odpowiedz ustna.

Uczniowie przesytaja odpowiedzi w sposob okreslony przez nauczyciela (librus, google
classroom lub mail szkolny).

W czasie pracy zdalnej nauczyciele moga dokonywac okresowej kontroli wiedzy i umie-
jetnosci uczniow. Uczniowie przesylaja rozwigzane narzedzia kontroli w sposob okreslo-
ny przez nauczyciela (google classroom, mail szkolny lub librus).

Uczniowi przystuguje odwolanie si¢ od oceny Srodrocznej lub rocznej zgodnie
z zasadami zamieszczonymi w wewnatrzszkolnych zasadach oceniania.

mgr inZ Radostaw Froncala



* Dokument sporzadzony z wykorzystaniem dokumentu autorstwa pani Grazyny Koba ,,Opis zatozonych osiagni¢é¢ ucznia — przyklady
wymagan na poszczegélne oceny szkolne” udostgpnionego przez wydawnictwo MiGra



